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6 Dibujar con Interwrite

Realizar dibujos mediante la pizarra digital interactiva facilita la transmision de
ideas de manera mas motivadora y amena, de ahi que el primer paso a la hora
de manejar la pizarra digital interactiva sea el de aprender a dibujar una figura

-—— L -
e geométrica sencilla.
Interwrite Workspace ofrece una amplia seleccion de herramientas para dibujar
l . sobre la pizarra digital interactiva.
. A lo largo de esta actividad aprenderas a:

o |dentificar las herramientas de dibujo a utilizar para crear una figura
geomeétrica determinada.
o |dentificar las herramientas de edicién a utilizar para modificar una

ll’/ figura geométrica determinada.
e Determinar el proceso a seguir para dibujar una figura geométrica

©3M determinada.
(pizarra3.jpg) e Dibujar una figura geométrica determinada
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Planteamiento del dibujo a realizar

Al final de este apartado seras capaz de dibujar la siguiente casita sobre una pagina de fondo en blanco:

Como podras observar, toda la casita esta realizada utilizando las
siguientes formas geomeétricas:

Linea recta
Cuadrado
Triangulo
Rectangulo
Circulo
Elipse

o0k wdNE

Jugando con la disposicién, colores de rellenos y bordes y tamafios de
los mismos, lograras dibujar la casita.

(casita.jpg)

Algunos iconos que deberas utilizar

JUSTIFICACION

Los iconos de la barra de herramientas de Interwrite son muy intuitivos. Aln asi, si te sitias con el ratén encima de cada uno de
los iconos de la barra de herramientas durante un instante, aparece un texto alternativo que define en qué consiste. Si pruebas a

situarte sobre el icono siguiente, (formas.jpg), veras que se trata del icono con el que podras dibujar formas geométricas.

JUSTIFICACION

De la misma manera que para la pregunta anterior, si se sitlla encima del siguiente icono, (linea.jpg), veras que se trata

del icono con el que podras dibujar lineas rectas.
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JUSTIFICACION

Efectivamente, si haces clic en el icono de formas, esto es, E (formas.jpg), aparece el siguiente menu de opciones:

op

(opciones_formas.jpg)
Los iconos que se encuentran situados a la derecha de la forma, en este caso la elipse sin relleno y borde blanco,

(elipsel.jpg), son los que estan relamonados con Ia p05|b|I|dades de Relleno de la forma seleccionada. En el

ejemplo, aparecen los siguientes: (opciones_relleno.jpg).

De izquierda a derecha, son:

Icono 1: Activa o desactiva el relleno de la figura geométrica seleccionada

Iconos 2 a 6: Presenta los ultimos colores utilizados para el relleno de figuras geométricas

Icono 7: Haciendo clic sobre él se accede a la paleta completa de colores para seleccionar el relleno de figuras

geomeétricas.
Colores } 2|

Colores basicos:
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“acidn; ID— Yerde: Iﬁ
sidad: {1200 daut[128
Im Cancelar | Aagregar a colares perzonalizados |

(paleta_colores.jpg)
Se trata de una ventana que seguramente conoceras bien, pues es comudn a muchas aplicaciones informaticas. En ella se
puede seleccionar un color béasico, o bien personalizar el color jugando con las numeraciones del Cédigo RGB (proporcion
de colores Rojo, Verde y Azul), los niveles de saturacién, luminosidad o matiz, haciendo clic sobre cualquier punto del
cuadrante de colores de la parte superior derecha, o desplazando el sefializador de la barra vertical derecha.
Icono 9: Permite personalizar el nivel de transparencia del color de relleno.
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(opciones_transparencia.jpg)
2. Losiconos que se encuentran situados a su izquierda, por su parte, son los que estan relacionados con las posibilidades

e et

=
% F

de Borde de la forma seleccionada. En el ejemplo, son los siguientes:
(opciones_bordes.jpg).

De izquierda a derecha, son:

a. Iconos 1 a 5: Presenta los ultimos colores utilizados para los bordes de figuras geométricas
b. Iconos 6: Haciendo clic sobre él se accede a la paleta completa de colores para seleccionar el relleno de figuras geométricas.
c. Icono 7: Haciendo clic sobre él se accede a la serie completa de grosores de bordes de figuras geométricas.

(grosor_bordes.jpg)
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d. Icono 8: Haciendo clic sobre él se accede a la serie completa de estilos de bordes de figuras geométricas.

(tipo_bordes.jpg)
e. Icono 9: Permite personalizar el nivel de transparencia del color de relleno.

=
3. Parafinalizar, al hacer clic sobre el icono de forma, en este caso la elipse sin relleno y borde blanco, u (elipsel.jpg), se
despliega un menu con las posibles formas geométricas que pueden dibujarse.

]

QR PIOp]CIO

(menu_formas.jpg)

El menu de opciones que se despliega cuando se selecciona la herramienta de dibujo de lineas rectas es muy similar al de las formas
geométricas:

(opciones_lineas.jpg)
La Unica diferencia es que aparece una muestra de la linea recta tal como apareceria en funcién de la personalizacién realizada.
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Guardar el trabajo realizado

JUSTIFICACION

Cuando se selecciona la opcion “Guardar”, se abre la ventana de grabado de sesion. Por defecto, al instalar Interwrite, se crea
una carpeta denominada “Interwrite Workspace” con una estructura que contiene otras sub-carpetas predeterminadas. Al igual
gue otras muchas aplicaciones informaticas, simplemente bastara con seleccionar la carpeta o, en su caso, examinar nuestro
propio espacio en disco y elegir la ubicacion en que queremos dejar guardado nuestro trabajo.

Guardar archivo GWB B 21

Buzcar en; Il.:'} Intenarite ‘wWorkspace j e I-:_c-i( v

Exporkar

Grabaciones del usuario
Imagenes

Imagenes del usuario
Mi galeria

Sellos del usuario
Softkeys

Itilidades del usuario
@ IwalkoSave, GWE

skt = Mombre Isesinn.GWB j Guardar |
Tipa: I.-'-‘-.ru::hiv::ns GWE [*.GWE] j Cancelar |

(ventana_guardar.jpg)
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Herramientas de ediciéon

Una vez que en el espacio destinado al dibujo se haya aportado algin elemento, éste podra ser desplazado o
movido dentro de dicho espacio, arrastrandolo. Para ello, basta con acudir al icono de seleccién de la barra de

=

Loy L, .
herramientas I(seleccion.jpg), y tras pulsarlo, situar el cursor, ahora en forma de flecha, sobre el elemento

i

o dibujo que se desee mover y una vez que el cursor adopte la forma
arrastrar dicho elemento al lugar deseado.

(seleccionado.jpg), se podra

El elemento o dibujo realizado, puede que necesite ser retocado o editado; asi pues veamos qué se puede
realizar para adaptarlo. A esta actividad se le denomina edicion, y para ello Interwrite Worspace dispone de una
serie de herramientas que trataras de identificar en los siguientes ejercicios.

Hay que tener presente que para cualquier accion de edicion, salvo para borrado se debera seleccionar
previamente el objeto u objetos a los que se pretende que afecten la accién.

JUSTIFICACION

Si te sitdas con el raton encima de cada uno de los iconos de la barra de herramientas durante un instante, aparece un texto
alternativo que define en qué consiste. Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, h (borrador.jpg), veras que se trata del

Lo i
icono con el que podras borrar en parte en su totalidad, objetos hechos con lapiz i (lapiz.jpg) o lineas con > (linea.jpg).

L — |

Ajuste el tamafio del borrador con el control deslizante (deslizante.jpg) de la barra Propiedades.

JUSTIFICACION

v
De la misma manera que para la pregunta anterior, si se sitia encima del siguiente icono, ﬂ(oortar.jpg), veras que se trata del
icono con el que podras cortar y eliminar el objeto seleccionado. La herramienta Cortar sélo esta disponible cuando se han
seleccionado uno o varios objetos. Los objetos cortados se mueven al portapapeles y estan disponibles para ser pegados. Es posible
acceder a esta herramienta con la combinacion de teclas Ctrl+X.

JUSTIFICACION

Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, ﬁ (deshacer.jpg), veras que se trata del icono con el que podras deshacer y anular
la dltima accion ejecutada. Es posible acceder a esta herramienta con la combinacion de teclas Ctrl+Z. Mientras el icono se muestre
activo, esto es con la flecha colorada y no en gris, podran realizarse sucesivamente nuevas acciones de retroceso en el orden
inverso al que se ejecutaron las acciones previas.

JUSTIFICACION

Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, (rehacer.jpg), veras que se trata del icono con el que podras rehacer y anular la
Gltima accién de deshacer . Es posible acceder a esta herramienta con la combinacion de teclas Ctrl+Y. Mientras el icono se muestre
activo, esto es con la flecha colorada y no en gris, podran realizarse sucesivamente nuevas acciones de retroceso en el orden
inverso al que se ejecutaron las acciones de deshacer previas.

JUSTIFICACION

De la misma manera que para la pregunta anterior, si se sitia encima del siguiente icono, u (copiar.jpg), veras que se trata del
icono con el que podras copiar los objetos seleccionados. Es posible acceder a esta herramienta con la combinacion de teclas
Ctrl+C. La herramienta Copiar sélo esta disponible cuando se han seleccionado uno o varios objetos.

JUSTIFICACION

Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, ﬂ (pegar.jpg), veras que se trata del icono con el que podras pegar objetos
copiados o cortados en la pagina actual. Sélo esta disponible cuando se ha cortado o copiado una entidad en el portapapeles. El
texto pegado en un archivo de presentacién desde otra aplicacion, tal como Word, retiene los atributos de texto del primer caracter
del texto pegado y aplica dichos atributos a todos los caracteres del texto pegado. Es posible acceder a esta herramienta con la
combinacion de teclas Ctrl+V.
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JUSTIFICACION

Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, @ (seleccionar_todo.jpg), veras que se trata del icono con el que podras seleccionar
todos los elementos de la pagina actual. Es posible acceder a esta herramienta con la combinacion de teclas Ctrl+A.

JUSTIFICACION

P
Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, (ordenar.jpg), veras que se trata del icono con el que podras ordenar
y cambiar el orden de un objeto (entidad) en la pila de entidades. Los objetos se apilan en el orden en que se agregan a la pagina. El
ultimo objeto agregado se coloca en la parte superior de la pila, de manera que cubre todos los demas objetos de la pagina. Esta
herramienta de edicién no esté activa hasta que se selecciona un objeto. Al hacer clic en la herramienta aparece un menu con las
opciones de:

"  Traer al frente que sube la entidad seleccionada a la parte superior de la pila de entidades. (Ctrl+F)
®" Enviar al fondo que envia la entidad seleccionada al final de la pila de entidades. (Ctrl+B)

®  Traer adelante que sube la entidad seleccionada un nivel en la pila de entidades. (ctrl.+Mayus+F)
"  Enviar atras que baja la entidad seleccionada un nivel en la pila de entidades. (Ctrl+Mayus+B)

JUSTIFICACION

Para rotar los objetos seleccionados, haz clic en Rotation Handle (Identificador de rotacion) G} (rotacion.jpg) situado en la parte

superior del cuadro de seleccion y tira de él. Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, ﬁ’] (rotar.jpg), veras que se trata del
icono con el que podras rotar objetos seleccionados. Al hacer clic en esta herramienta se visualiza el men( de Rotacion con las
opciones de:

= Rotar 90° en direccion contraria a las agujas del reloj
Rotar 90° en direccion de las agujas del reloj

Rotar 180°

Voltear horizontalmente

Voltear verticalmente

JUSTIFICACION

Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, ﬁ (agrupar.jpg), veras que se trata del icono con el que podras agrupar todos los
objetos (entidades) seleccionados. Después de agrupar los objetos, éstos se consideran como un objeto Unico. Es posible acceder a
esta herramienta con la combinacion de teclas Ctrl+G.

JUSTIFICACION

Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, (desagrupar.jpg), veras que se trata del icono con el que podras desagrupar
todos los objetos (entidades) previamente agrupados. Libera los objetos agrupados de modo que se puedan seleccionar de manera
individual. Es posible acceder a esta herramienta con la combinacion de teclas Ctrl+U.

JUSTIFICACION

o
Si pruebas a situarte sobre el icono siguiente, u (iralfondo.jpg), veras que se trata del icono con el que podras mover el objeto
seleccionado (entidad) al fondo de la pagina actual. Una vez que el objeto pasa a formar parte del fondo, ya no se puede seleccionar
ni manipular.
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JUSTIFICACION

Si se pulsa el icono de seleccion H@. (seIeC|0n Jjpg), en la parte mferlor de la pantalla, en la barra de tareas queda
C N L B ™ O W BWE D

visible la barra de herramientas de edicion x

(bh_edicion.jpg), que segun en qué situacién nos encontremos, puede que algunos iconos estén desactivados. Esta
coleccion de iconos desaparecera si se desactiva el icono de seleccién, cosa que ocurrird si se pulsa cualquier otro
icono de la barra de herramientas.

En ella efectivamente, nos encontraremos de izquierda a derecha con los iconos que corresponden a las siguientes
acciones o funcionalidades:

1. Icono de deshacer la dltima operacion realizada: E (deshacer.jpg).

2. lcono de rehacer o restaurar lo deshecho anteriormente: (rehacer.jpg).
3. Icono de cortar o eliminar los objetos seleccionados: (cortar ipg).
4. Icono de copiar los objetos seleccionados: (copiar.jpg).

5. Icono de pegar los objetos copiados o cortados en la pagina actual: E (pegar.jpg).
6. Icono de seleccionar todos los objetos de la pagina actual: E (seleccionar_todo.jpg).
7. Icono de mover el objeto seleccionado al fondo de la pagina actual: . (iralfondo.jpg).
8. Icono de visualizar el menu para rotacion de objetos seleccionados: . (rotar.jpg) con las siguientes opciones:
a. Rotar 90° en direccion contraria a las agujas del reloj: A (rotar_90.jpg)
b. Rotar 90° en direccién de las agujas del reloj: = (rotar90.jpg)
c. Rotar 180°: Q" (rotar180.jpg)
d. Voltear horizontalmente: jh

=
e. Voltear verticalmente: ™ (voltear_v.jpg)

(voltear_h.jpg)

9. Icono agrupar los objetos seleccionados: (agrupar.jpg)

10. Icono de desagrupar y liberar los objetos agrupados de modo que se puedan seleccionar de manera individual: ﬂ
(desagrupar.jpg).

11. Icono de mover el objeto seleccionado al fondo de la pagina actual: (iralfondo.jpg).
Junto a estas opciones, en la misma barra encontramos al final del todo otros dos iconos que sin ser propiamente de edicion,

B
posibilitan las acciones exportar (exportar.jpg) y guardar en galeria B8 (agregar.jpg) las entidades u objetos seleccionados.
Los estudiaremos en otra unidad didactica.
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Determinacion del proceso para dibujar la casita

Explicacion de los pasos a desarrollar para crear las dos primeras formas
geomeétricas de la casita

(casita_basica.jpg)

Plzarra Digital nteractiva

En este momento conoces ya las herramientas que vas a utilizar para
dibujar la casita y sabes también qué opciones de personalizacion te
ofrece Interwirte Workspace para personalizar los colores y estilos.

Ha llegado entonces el momento de que aprendas a aplicar estos
conocimientos y a dibujar la casita.

En este primer apartado, aprenderas a dibujar las dos primeras formas
geométricas de la casita, esto es, el rectangulo base y el tejado triangular.

Para ello, contaras con el siguiente video, que te explica, paso a paso, el
proceso a seguir para obtener la siguiente figura:

Deberas seguir las instrucciones que se te den, y observar detenidamente
los pasos que se dan para realizar el dibujo.

(casita.swf)

12 Orvia

Data: 2008/10/1F




Web orria: www.oteitzalp.org

. Gipuzkoa kalea, 5 20800 ZARAUTZ
O—rE_" Tfno. 943111000
W E-maila: informazioa@oteitzalp.org

Lizeo Politeknikoa

Ejecucion del proceso para dibujar la casita

Ya ha llegado el momento de que finalices el dibujo. Para ello, utilizando
Interwrite, debes realizar el dibujo .

Una vez hayas terminado de dibujarla, deberas guardar la sesion en
formato .gwb.

© Craig Jewell
(ok.jpg)

ENUNCIADO DEL EJERCICIO 4 (CONSIDERACIONES): Realizacidn del dibujo de la casita

El siguiente ejercicio es de caracter evaluativo.

Debes realizar el dibujo de la casita planteada al comienzo de esta actividad. Una vez la tengas finalizada,
deberas guardar la sesién con el nombre “casita.gwb” y enviar el archivo a tu tutor por correo electrénico.

(personalizacion_casita.doc)

(casita.jpg)
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10.

11.

12.

13.

14.

Descripcién del proceso para dibujar y editar una casita

Para comenzar con el dibujo de la casita, en primer lugar selecciona el icono Formas, y apareceran en la
barra de tareas las opciones disponibles, de las cuales:

a) Selecciona la linea continua para el borde, del minimo grosor y de color blanco

b) Selecciona en la opcion Formas el rectangulo con vértices rectos

c) Selecciona el color marrén claro para el relleno (dispones de datos orientativos para el color en
personalizacion_casita.doc)

d) Selecciona ambos elementos han de ser opacos (Transparencia nula)

Realiza el rectangulo clicando en un extremo y arrastrando diagonalmente hasta el punto deseado

Una vez dibujado el rectangulo puedes editarlo, seleccionandolo y ajustando posteriormente las
proporciones del mismo

Para realizar el tejado, de forma triangular, de nuevo con Formas:
a) Selecciona la linea continua para el borde, del minimo grosor y de color blanco
b) Selecciona en la opcion Formas el triangulo
c) Personaliza el color de relleno
d) Asegurate de que ambos sean opacos
Realiza el triangulo donde te resulte méas comodo
Editalo, seleccionandolo y arrastralo a la posicion deseada y ajusta las proporciones

Realiza la puerta utilizando:

a) Borde mas oscuro que el relleno
b) Rectangulo con aristas redondeadas

Editadndola, podras ajustar sus medidas y situar en el lugar apropiado
Realiza la chimenea utilizando:

a) Bordes blancos para las dos piezas
b) Rellenos similares a los utilizados anteriormente

Para realizar las ventanas utiliza:

a) Para el borde un marrén oscuro

b) Forma de cuadrado con vértices redondeados
c) Elblanco para el relleno

d) Opacidad méaxima

Realiza un cuadrado y editandolo, realiza los ajustes para luego situarlo donde corresponda

Las otras ventanas se pueden realizar de la misma manera, pero para asegurarnos de que van a quedar de
la misma medida, se utilizaran las herramientas de edicion de Copiar y Pegar que aparecen activas en la
barra de tareas una vez seleccionada la ventana. Notese que al pegar, nos aparecera en el extremo
superior izquiedo de la pantalla y habra que trasladarla al lugar que corresponda.

Para simbolizar el humo de la chimenea:

a) Se realizaran circulos con diferentes tonos de gris tanto para el borde como para el relleno, o
también
b) Se realzaran circulos con un mismo gris pero con diferentes grados de opacidad

Por ultimo se realizara lo propio para simbolizar el motivo de adorno en color verde:

a) Con formas de elipse
b) Con borde blanco
¢) Con diferentes tonos de verde
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Editandolos finalmente y completando la composicion deseada

15. Una vez finalizada la composicién, deberas guardar la sesién de trabajo, activando el icono de

“Menu InterWrite” (menu_interwrite.jpg), optando por = archivo (archivo.jpg) y
seleccionando “Guardar como...” con el nombre “casita.gwb”.

16. Tras guardar el trabajo deberas enviar el archivo a tu tutor por correo electrénico, para lo cual

encontraras la opcion acudiendo de nuevo al “Menu InterWrite” I/ (menu_interwrite.jpg), y

optando por ] Aectivo (archivo.jpg).

17. Para ello deberas seleccionar la opcién primera en el formulario

Enviar archivo GWB por correo electronico

Archivo que se va a enviar:

C:\Documents and Settings\Carpeta donde se ha guardado'\casita. GWE

{~Formulario

{+ Cree un correo elecirdnico con este archivo GWE adjunto.

Cree un correo electranico con un archivo PDF adjunto. Este archivo
™ BWB ze convertird en un archivo PDF v después se adjuntara al
rorren electranicn.

wren Elen_-h'-:'uninl Cancelar

(formulario.jpg)

) arren electranic ) ) )
validar pulsando y acto seguido, rellenar el campo del destinatario “Para ...” en el
formulario de correo electronico

Para...

| |
.. | |

e

PO

Asunto: Archiva InterWrite: casita, GWE

Adjuntar... | | @ casita. GWB (778 KB)

(correo.jpg)
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